Al AGENT SKOLEN VIDEN TIL VIRKELIGHED

TIL JOBCENTRE, A-KASSER OG ERHVERVSHUSE

Laer ikke bare at bruge Al.
Laer at bygge med den.

Giv deltagere kompetencer, som virksomheder kan bruge. Et praksisneert forlgb, hvor de laerer at forsta
arbejdsprocesser og bygge Al-agenter, automatiseringer og digitale veerktgijer.

6 uger 30 dage 240 timer

Et fokuseret forlgb Leering og praktisk arbejde Samlet arbejdsindsats

ET FAELLES MAL

Al-kompetencer skal kunne bruges i virkeligheden.

Deltagerne starter med problemet: Hvem har behovet? Hvordan ser processen ud? Hvor er data? Fgrst
derefter veelger de veerktgjer og bygger. Det gar det lettere at vise, hvad de kan bidrage med i en virksomhed.

Jobcentre & a-kasser Erhvervshuse & virksomheder

Et kompetencelaft med konkrete projekter, som En indgang til samarbejde om Al, procesforbedringer
deltagerne kan bruge i dialogen med virksomheder om og virksomhedscases. Lad os tale om relevante
deres faerdigheder og muligheder. problemstillinger og mulige bidrag.

HVEM KAN DELTAGE?

Nysgerrige mennesker med lyst til at arbejde struktureret, leere nye vaerktgjer og bygge Igsninger. Ingen
programmeringsbaggrund ngdvendig.

Relevant for bl.a. administration, salg, marketing, kundeservice, drift og forretningsudvikling.
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Al AGENT SKOLEN VIDEN TIL VIRKELIGHED

FORLG@BET | ET OVERBLIK

Seks uger. Tre enkle skridt.

Forsta problemet Byg lgsningen Gor den klar til brug
Kortleeg behov, processer og data. Byg flows og agenter i n8n og Arbejd med sikkerhed, dokumentation,
Find en opgave, hvor Al kan skabe brugerflader i Lovable. Test og fa overlevering og en plan for afprgvning.
veerdi. feedback.

Gennem hele forlgbet Fagligt indhold og opgaver - Liveundervisning og feedback

Tre gennemgaende testvirksomheder

TO PROJEKTER AT VISE FREM

01/ Et B2B CRM 02 / En intern Al-chatbot

Fra forretningsbehov og krav til en fgrste version med Fra videnskilder til svar med tydelige graenser og et
data og sikkerhed. menneske til at tage over.

Udbytte: en lgsning og en business case, der forklarer Udbytte: en Izsning med test, dokumentation og en
virksomhedens veerdi. pilotplan.

Laering, der bliver til handling

Video, laesning, cases og quizzer kombineres med hands-on opgaver, liveundervisning og projektarbejde. De 240 timer
deekker den samlede indsats. Deltagerne arbejder med processer, data, prompting, integrationer, sikkerhed og
implementering.

Lad os tale om jeres malgruppe.

Vi afklarer deltagernes forudseetninger, pris, holdstart og rammerne for et samarbejde.

Book en samtale pa aiagentskolen.dk/samarbejdspartnere

Virksomhedscases, geesteopleeg og praktikmuligheder er en del af ambitionen og afklares med de involverede parter. Forlgbet giver ikke garanti for job eller
praktik.
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